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Robotica percettiva e arte si incontrano a
Viareggio, nuova mostra alla Gamc "Viani"
venerdì, 13 dicembre 2013, 18:50

Alla presenza del sindaco di Viareggio Leonardo
Betti e dell’assessore alla cultura Glauco Dal
Pino, sabato 14 dicembre alle ore 17 presso la
Galleria d’Arte Moderna e Contemporanea
“Lorenzo Viani” sarà inaugurata la mostra “Oltre
i confini della percezione” a cura di Massimo
Bergamasco, Marcello Carrozzino, Chiara
Evangelista, Franco Tecchia del laboratorio di
robotica percettiva dell’istituto TeCIP (Tecnologie
della Comunicazione, dell’Informazione, della
Percezione) della scuola superiore Sant’Anna di
Pisa. 

Con questa mostra, che si è concretizzata dopo aver raccolto l’idea lanciata dal senatore
viareggino Giovanni Pieraccini, fra l’altro ex allievo del Sant’Anna, il laboratorio di robotica
percettiva vuole far incontrare e"miscelare" il contemporaneo delle opere presenti nella
Galleria con il futuro rappresentato dai prototipi che garantiscono in maniera sempre più
efficace una comunicazione poliedrica ­ visiva, uditiva, fisica e tattile ­ tra uomo e
macchina, migliorando così la qualità della vita e del lavoro e oltrepassando, in maniera
costante, i limiti umani. 

“Per una città come Viareggio questo è sicuramente un evento di grande spessore, dove
ammireremo qualcosa di futuribile e reale allo stesso tempo”, commenta l’assessore Dal
Pino. “Si tratta di un’iniziativa degna di un grande museo e la nostra Galleria,
effettivamente, lo è. Interessante, poi, la sinergia con il Sant’Anna di Pisa che costituisce
una grande eccellenza del nostro paese.” 

La robotica percettiva. La missione del laboratorio di robotica percettiva dell’Istituto TeCIP
della scuola superiore Sant’Anna, attivo da ormai 20 anni, è sviluppare tecnologie di
interazione avanzata, per rendere più efficace la comunicazione tra gli esseri umani e
l’ambiente reattivo, dedicando una speciale attenzione agli ambienti virtuali e ai sistemi di
tele­robotica. 

Il Laboratorio è stato fondato nel 1991 e conta di circa 100 persone suddivise tra
professori, ricercatori, collaboratori e dottorandi; è situato nella nuova sede di Ghezzano,
a San Giuliano di Pisa, e conta oggi due distaccamenti a Livorno e La Spezia. 

La ricerca del Laboratorio di Robotica Percettiva dell’Istituto TeCIP è volta a tematiche che
includono lo sviluppo di sistemi di automazione intelligenti, lo studio e la progettazione di
nuove interfacce collaborative fra uomo e robot, e lo sviluppo di sistemi di visualizzazione
immersivi. La loro è inoltre valutata in diversi ambiti di applicazione come la medicina, la
simulazione, la manutenzione e il training industriale, l’energia, l’intrattenimento, la
formazione e la comunicazione culturale

 

La mostra. La società moderna è sempre più caratterizzata da una stretta
collaborazione fra gli esseri umani con un ambiente esterno intelligente e questo
produce interessanti opportunità di innovazione. L’ambiente arricchito e reattivo
viene concretizzato in forme diverse, come veicoli, strumenti di lavoro, dispositivi
portatili, ambienti virtuali, robot, e presenta capacità che vanno molto al di là dei
limiti umani, come ­ ad esempio ­ la possibilità di gestire e di accedere a grandi
quantità di informazioni. Per rendere fruibili queste capacità e per migliorare la
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qualità della vita e del lavoro, esse debbono essere fondamentalmente guidate
dalla volontà umana, nella maniera più naturale e intuitiva possibile, lasciando
alla macchina un appropriato grado di autonomia. L’interazione naturale con
l’ambiente esterno richiede il superamento della tradizionale interfaccia uomo­
macchina basata solo sulla percezione di stimoli visivi e uditivi. E’ necessario
ideare nuove modalità di comunicazione fondate sull’abilità umana di
trasmettere e ricevere informazioni fisiche, quali gesti, forze e stimoli tattili.

 

Body Extender. Il Body Extender è un sistema robotico in grado di amplificare le
prestazioni del corpo umano. Consiste in un esoscheletro indossabile da un operatore al
quale offre la possibilità di moltiplicare le forze, consentendo la presa e il trasporto di
oggetti pesanti o di rilevanti dimensioni, conservando la stessa agilità e destrezza
dell'operatore umano.

 

Il Body Extender è costituito da un corpo centrale a cui sono collegati 4 arti robotici (2
braccia e 2 gambe) ed è caratterizzato da capacità di movimento paragonabili a quelle del
corpo umano. Il dispositivo è infatti dotato di sensori di forza collocati in corrispondenza
dei punti di contatto con il corpo dell’operatore, che consentono al Body Extender di
capirne e assecondarne le intenzioni di movimento.

 

L’operatore che indossa il Body Extender riesce ad avere un’estrema libertà di movimento
sulle gambe, ha la capacità di compiere passi avanti, indietro e laterali, di roteare sul
posto, di accovacciarsi al suolo, di salire e scendere gradini. Inoltre ­ utilizzando entrambe
le braccia robotiche, ognuna di esse dotate di organi di presa ­ si possono sollevare e
sostenere carichi fino a 100 chilogrammi, anche per lunghi intervalli di tempo. Il movimento
delle gambe e l’amplificazione della forza consentono di lavorare in ambienti inaccessibili
ai sistemi tradizionali per movimentare i materiali e di mantenere la sensibilità di forza
durante le operazioni di presa e di movimentazione del carico.

 

Per guidare il Body Extender l’operatore deve indossarlo: a questo punto è in grado di
comandare la macchina con semplicità, avvertendo minime forze di resistenza al
movimento. Il Body Extender può agire con una forza paragonabile a quella di una piccola
gru, concedendo al contempo un’ampia libertà di movimento, necessaria per poter lavorare
in ambienti angusti come quelli che si possono presentare nel caso dell’assemblaggio di
grandi manufatti, come aerei, natanti, vagoni ferroviari. Il Body Extender può inoltre
contribuire rimuovendo le macerie al salvataggio di feriti in condizioni di emergenza, nel
caso di disastri naturali o causati dall’uomo (dai terremoti alle esplosioni),  nonché al
trasporto di materiali nei cantieri edili.

 

I ricercatori del Laboratorio di Robotica Percettiva dell’Istituto di Tecnologie della
Comunicazione, dell’Informazione e della Percezione (TeCIP) della Scuola Superiore
Sant'Anna di Pisa hanno inoltre avviato alcuni studi finalizzati all’applicazione delle
tecnologie sviluppate al supporto del movimento per migliorare la vita dei soggetti con
deficit motori quali gli anziani e i disabili.

 

I bozzetti della “Turandot”. Un’ interessante caratteristica degli ambienti virtuali è la
multimodalità, ovvero l'utilizzo di più modalità sensoriali contemporaneamente per
aumentare il coinvolgimento dell’utente nell’ambiente digitale. La musica, in particolare,
gioca un interessantissimo ruolo in questo campo, dato che l’ udito è comunemente una
delle modalità sensoriali più significative e importanti nella percezione umana e per tale
motivo le informazioni acustiche sono spesso presenti e, a volte, prioritarie in molti
Ambienti Virtuali relativi ai beni culturali.

 

In alcuni casi gli ambienti virtuali possono essere messi al servizio di tali informazioni, ad
esempio a fini di una migliore e più spettacolare divulgazione del patrimonio musicale. In
quest'ottica è nata l’installazione “Esplorare l’opera di Galileo Chini: i bozzetti della
Turandot” realizzata dal Laboratorio di Robotica Percettiva dell’Istituto TeCIP della Scuola
Superiore Sant’Anna di Pisa ed esposta nel contesto della mostra­evento “La favola
cinese ed altri racconti. Giacomo Puccini e Galileo Chini tra musica e spettacolo”
organizzata nel 2006 dalla Fondazione Festival Pucciniano in collaborazione con il
Comune di Viareggio e Casa Ricordi.

 

L’ installazione utilizza approcci tecnologici innovativi per la presentazione tridimensionale
di un ambiente virtuale basato sulla ricostruzione delle scenografie dell’opera “Turandot” di
Giacomo Puccini, così come apparivano tratteggiate nei bozzetti realizzati dallo
scenografo Galileo Chini. Il sistema di visualizzazione consente di avere una panoramica
delle scenografie per mezzo della scelta di opportuni punti di vista che trasportano gli
spettatori all’ interno della scena. Il flusso temporale della riproduzione virtuale delle
scenografie è corrispondente a quello reale dell’opera, al fine di poter realizzare una sorta
di visita guidata dell’opera stessa attraverso l’ immersione nei suoi ambienti, nelle sue
musiche e nei suoi particolari. In sovraimpressione alle scenografie, vengono inoltre
visualizzati ulteriori contributi consistenti in alcuni filmati di attori dell’opera, vestiti con
abiti di scena d'epoca, nell’ esecuzione di due tra le arie più significative della Turandot: il
"Nessun Dorma" e il "Terzetto delle Maschere".

segnalare le aree sulle quali
intervenire
Per agevolare la presentazione delle
proposte è stata predisposta apposita
scheda­tipo che può essere scaricata
collegandosi al sito internet del
comune di Viareggio
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“Il Museo Delle Pure Forme”. Il Museo Delle Pure Forme è un'installazione basata su
tecnologie di Ambienti Virtuali che offre la possibilità di sperimentare nuovi paradigmi di
fruizione ed interazione con opere d'arte scultoree. Nei musei tradizionali i visitatori
possono comunemente solo osservare le statue esposte perché, per motivi di sicurezza,
non è consentito toccarle. D'altra parte la percezione "aptica" (ovvero quella relativa al
contatto fisico con gli oggetti integrata alla percezione dei movimenti della mano) è una
delle modalità più immediate che il corpo ha per interagire con il mondo circostante.

 

L'utilizzo degli Ambienti Virtuali e della Robotica consente di oltrepassare questi limiti
restituendo anche all'osservatore la possibilità della percezione "aptica" di queste forme
d'arte, un tipo di percezione fondamentale per l'artista al momento della loro creazione.
Tale possibilità viene offerta grazie alle interfacce aptiche, dispositivi robotici in grado di
esercitare forze su varie parti del corpo e simulare dunque l’esperienza fisica del contatto
con l’opera. Oltre a consentire al pubblico universale, cui è solitamente impedito di
toccare le opere, una modalità di interazione comunemente inaccessibile, un siffatto
sistema consente la fruizione di opere d’arte anche a persone con deficit visivo totale o
parziale.

 

La collezione di sculture digitalizzate esposte nel Museo delle Pure Forme proviene da
musei europei quali il Museo dell'Opera del Duomo di Pisa, il Petrie Museum di Londra, il
Museo Nazionale di Belle Arti di Stoccolma e il Centro Gallego di Arte Contemporanea di
Santiago de Compostela. Le sculture sono state digitalizzate attraverso un processo di
scansione 3D e inserite in una galleria virtuale visualizzata attraverso il software XVR del
Laboratorio di Robotica Percettiva, al fine di realizzare un'esperienza di fruizione d'arte
unica al mondo.

 

“Ambienti virtuali e beni culturali”. Le tecnologie di Ambienti Virtuali stanno
rapidamente guadagnando consenso nel campo dell’Arte e dei Beni Culturali per una serie
di diverse applicazioni, ad esempio nel campo della conservazione e del restauro. Gli
Ambienti Virtuali sono sempre più usati come strumento educativo, didattico, e
divulgativo, dal momento che le informazioni non sono mediate da codici simbolici ma
distribuite per mezzo di feedback sensoriali (immagini, suoni, etc.) e dunque facilmente
comprensibili anche da utenti non specialisti.

 

Uno dei temi di ricerca nel laboratorio di Robotica Percettiva riguarda le applicazioni degli
Ambienti Virtuali alla comunicazione e alla valorizzazione dei beni culturali. Nel corso
degli ultimi 15 anni, il laboratorio di Robotica Percettiva ha sviluppato un elevato numero di
esperienze interattive mirate sia alla ricostruzione di monumenti o siti culturali oggi
esistenti, sia alla visualizzazione suggestiva di opere d’arte esistenti ma di difficile
fruizione, sia infine ad opere modificate dal tempo, non più esistenti o addirittura mai
esistite. Alcuni Ambienti Virtuali orientati alla comunicazione culturale possono essere
presentati in modo totalmente astratto:questi, denominati Information Landscapes,
consistono in informazioni di tipo testuale o iconografico disposte in uno spazio
tridimensionale che non rappresenta uno spazio realmente esistente ma diventa il
contesto nel quale il visitatore può effettuare un percorso di conoscenza.

 

La mostra è stata realizzata grazie al sostegno dello Studio Legale
Abbatescianni.  “Crediamo fortemente nell'innovazione e siamo affascinati dall'interazione
uomo­macchina, soprattutto per i futuri orizzonti. Anche nel nostro campo è importante
leggere le emozioni e aprirsi alle nuove scoperte scientifiche. Proprio per questo abbiamo
voluto sostenere l'eccellenza italiana, sponsorizzando l'iniziativa del Laboratorio di
Robotica Percettiva dell’Istituto TeCIP della Scuola Superiore Sant'Anna di Pisa intitolata
‘Robotica e ambienti virtuali: oltre i confini della percezione’ ”, come ha dichiarato
Domenico Zalum, a nome dello Studio Legale Abbatescianni, che dal 2012 ha sede anche
a Lucca, oltre che a Milano, Roma e Vercelli.

 

Mostra

Oltre i confini della percezione

Robotica e ambienti virtuali

 

14 dicembre – 11 gennaio 2014

 

GAMC Lorenzo Viani

Palazzo delle Muse

Piazza Mazzini  ­ 55049 ­ Viareggio

Info: tel. 0584­581118 / fax 0584­581119

e.mail: gamc@comune.viareggio.lu.it  ­ www.gamc.it

 

mailto:gamc@comune.viareggio.lu.it
http://www.gamc.it/
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ORARI

1 settembre – 30 giugno

dal martedì alla domenica

dalle ore 15.30 alle ore 19.30

 

Biglietto:

Intero € 3 ­ ridotto € 1,50

Hanno diritto al ridotto: persone oltre i 65 anni di età, disabili, soci Coop, militari e
appartenenti alle forze dell'ordine, studenti con esibizione di tesserino.
Gratuito per i ragazzi fino ai 14 anni di età , accompagnatori e guide turistiche Regione
Toscana possessori di Edumusei card, membri ICOM 

La biglietteria è aperta fino a trenta minuti prima della chiusura

LUNEDÌ CHIUSO

 

Contatti:

Per Scuola Superiore Sant’Anna: www.sssup.it ;
www.facebook.it/scuolasuperioresantanna ; Twitter @ScuolaSantAnna

Ufficio Informazione e Comunicazione Istituzionale Giornalista Responsabile: Dott.
Francesco Ceccarelli

P.zza Martiri della Libertà 33 ­ 56127 Pisa ­ Tel. +39 050 883378 Mobile +39 348 7703786

 

 

 

 

 

 

Questo articolo è stato letto 352 volte.
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